
One Paper Escape-Game “Die Prüfung”
Hinweise für Spielleiter:innen

Du brauchst 
pro Spieler:in einen Ausdruck der “Prüfung”und 
einen Stift und 
zum Anzeigen der Lösung ein Smartphone oder einen Laptop mit Internetzugang

Ausdruck auf DIN A4, doppelseitig, an der kurzen Kante gespiegelt. Wenn möglich in
Farbe. Die Farben auf dem Escape Game sind hilfreich: Rot sind Korrekturen, blau
Hinweise im Spiel.
Pro Spieler:in eine “Prüfung” ausdrucken und einen Stift bereitlegen. 
Ziel der Escape-Games ist es, vier Zahlen zu errätseln - eine pro Aufgabe - und diese  in
die am Ende auf Seite 2 der Prüfung aufgeführte Internetadresse einzufügen. 
Während der Rätselphase sind ggf. Hinweise nötig, damit alle vier Zahlen gefunden
werden. Das Lösungsblatt hilft dabei. Um die Spielfreude nicht zu trüben so wenig
Hinweise wie möglich geben! In der Regeln genügt es, die Hinweise aufmerksam zu lesen
und zu befolgen. 

So gehts


