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AnpfiƯ! Das Konfi-Teamspiel 

Ziel des Spiels 
Als Team versucht ihr, möglichst schnell das Zielfeld zu erreichen. Auf euch warten 38 
Aufgaben rund um Fußball und eure Konfi-Zeit. Wie im Sport entscheiden Können, Wissen, 
Teamgeist, Kreativität und manchmal auch etwas Glück über den Sieg. 

Vorbereitung durch die Spielleitung: 
Die Aufgabenkarten mit den Nummern 1–38 werden ausgedruckt und im Gelände verteilt 
aufgehängt. Das Spielfeld wird ebenfalls ausgedruckt (möglichst A3) und an einem zentralen 
und gut erreichbaren Ort (= Spielzentrale) aufgestellt. Jedes Team benötigt eine Spielfigur und 
eine Bibel. Die Spielzentrale braucht zur Überprüfung die Liste der gesamten Aufgaben. 

Startaufstellung: 
 Bildet Teams aus mindestens 3 bis maximal 8 Teilnehmenden. 
 Jedes Team wählt einen Teamnamen und eine Spielfigur. 
 Alle Teams starten auf dem Startfeld. 

Spielablauf 
Zu Beginn würfeln die Teams nacheinander. Danach gilt: Wer seine Aufgabe gelöst hat, lässt 
sie an der Spielzentrale überprüfen und darf dann sofort weiterwürfeln. 

Gespielt wird mit den Zahlen 1–3: 
 Bei einem 1–3-Würfel gilt die gewürfelte Zahl. 
 Bei einem normalen 6er-Würfel gilt: 

o 1 oder 4 = 1 Feld weiterziehen 
o 2 oder 5 = 2 Felder weiterziehen 
o 3 oder 6 = 3 Felder weiterziehen 

Anschließend sucht das Team die Aufgabenkarte mit der Nummer des Feldes, auf dem es 
gelandet ist. Auf der Rückseite der Karte steht die Aufgabe. Diese wird als Team gelöst und 
anschließend als gesamte Gruppe der Spielzentrale präsentiert. 

Richtige Lösung: Ihr dürft sofort wieder würfeln und zur nächsten Aufgabe weiterziehen. 

Falsche Lösung? Gibt es nicht. 덞덛덟덜덝 Alle Aufgaben sind machbar – eventuell durch 
Nachschlagen in der Bibel oder Hilfestellung durch die Teamenden. Das kostet allerdings 
Zeit ... 

Spielende: Gewonnen hat das Team, das als erstes das Zielfeld erreicht. 

Für die Spielleitung 
Bei größeren Gruppen empfiehlt es sich, mehrere Teamer an der Spielzentrale einzusetzen, 
damit die Lösungen zügig kontrolliert und bestätigt werden können. 
Bei richtig großen Gruppen kann auch mit mehreren Spielfeldern / Spielzentralen parallel 
gespielt werden. 


