Der trabt ruhig durch die Menge,
schaute nicht nach links

und nicht nach rechts.

So bewegte sich

der ganze Zug durch die Stadt.
Ich immer dicht am Schwanz
meines Esels.

Ganz geheuer war mir

die Sache ja nicht.

Der Zug stoppte.

Der Mann stieg ab.

Er blickte sich um.

Er schaute mich an.

»Danke,‘ sagte er.

,,Ich danke dir fiir deinen braven Esel.
Ich danke dir fur dein Vertrauen.*
Dann ging er in die Herberge.

»,Gelobt sei Gott,

von dem du kommst!*,

sangen die Menschen.

Ich stand ganz benommen da.

Neue Menschen waren herbeigestrémt
mit Laternen und Fackeln.

,,»Gelobt sei Gott,

von dem du kommst!*

Sie sangen, schrien;

einige umarmten sich.

Flotenspieler

waren irgendwoher gekommen.

Viele Leute tanzten durcheinander.
Ich stand immer noch wie dumm da
und tétschelte den Hals meines Esels.

Buchbesprechung

Reinhard Hiibner, Ellen Kubitza, Fritz
Rohrer: Spielrdume fiir Gruppen, eine
Praxis der Spiel- und Theaterpidagogik,
Band 1, Chr. Kaiser Verlag, Miinchen,
1985

Diese Theater- und Spielpddagogische
Neuerscheinung in zwei Bénden, ist jetzt
mit dem ersten Band erschienen. In der
mittlerweile doch schon sehr ansehnlichen
Liste von Biichern mit &hnlichen Inhalten
und Konzeptionen scheint mir dieses Buch
gerade flr den Religionspédagogen von
besonderem Wert zu sein, denn in detail-
lierter Weise werden spiel- und theater-
padagogische Inhalte auf die iibergeord-
neten Themen des Religionsunterrichts
bezogen. Der wesentlichste Unterschied
zu anderen Verdffentlichungen zum The-
ma liegt darin, daB die Verfasser nicht
thematisch vorgehen. Vielmehr stellen sie
die Erfahrungen des Teilnehmers, die er
mit seiner Person und in der Interaktion
mit der Gruppe macht, in den Vorder-
grund.

Ausgehend von der Konzentration auf die
eigene Person (Ich hole Atem, Ich bewege
mich) wird die Begegnung mit dem ande-
ren gesucht, um schlieBlich mit ihm in ei-
ne vielfdltige Interaktion zu treten mit
Themen wie ,Das Essen als Begegnungs-
raum‘, ,Verwandlungsiibungen‘, ,Klang-
réume’, ,Biblische Geschichten erleben‘
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ete. Gut finde ich hierbei, daB im Bereich
der Gruppeninteraktion die Reflexion
tiber die eigene Person und die Auseinan-
dersetzung mit der eigenen Phantasie den
Ausgangspunkt bildet flir das weitere
Agieren untereinander.

Der Beschéftigung mit der eigenen Person
steht die Neugestaltung und das Neu-Erle-
ben der Alltagswelt gegenliber. Alltég-
lichkeiten, die im routinierten Tages-
ablauf gefiihls- und bezugslos vollzogen
werden, werden spielerisch neu gestaltet
und wieder erfahrbar gemacht. So wird
das gemeinschaftliche Essen und die all-
tagliche Autofahrt spielerisch neu erlebt,
die Autofahrt in den Urlaub zu einer
Spielfahrt umfunktioniert, oder der Ur-
laub beginnt mit einem Zugspiel, das
ldngst den Schonraum einer herkémmli-
chen Spielauffassung verlassen hat und
aktiv in -gesellschaftliche Wirklichkeit
eingreift. Im Zug wird z. B. eine Broschiire
der Stromwirtschaft bearbeitet, d.h., sie
wird mit Mitreisenden diskutiert, even-
tuell mit Fragen versehen, wenn nétig
korrigiert oder aber kompetenten Leuten
vorgelegt und, mit korrigierendem Mate-
rial versehen, bei der Rtickfahrt wieder an
seinen Platz gehéngt. Bei dieser Spielauf-
fassung werden alltéglichen Handlungs-
feldern neue Zuginge und Verstehenswei-
sen er6ffnet. Gerade das letzte Beispiel
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macht diesen Anspruch deutlich. Die Au-
toren haben hier mehr im Sinn als ein Re-
zeptbuch, wo man mal schnell ein paar
Ubungen abschaut. Sie wollen mehr ver-
mitteln als nur das Spielen zu besonderen
Anlédssen und in Sonderbereichen. Sie
wollen dariiberhinaus kreatives Verhal-
ten in die Alltagswelt tragen, weil auf die-
se Weise Alltag neu erfahrbar wird. Das
Spiel soll hinausgetragen werden aus sei-
nem Ghettobereich. Hierzu lieBen sich
noch mehrere Beispiele anfiihren. All die-
sen Beispielen ist gemeinsam, dal} sie
auch die Konfrontation mit der Wirklich-
keit suchen, dap sie Irritationen erzeugen
wollen.

Abgesehen von den oben beschriebenen
Beispielen bietet dieses Buch eine Fiille
von Materialien aus dem Bereich der
Gruppenspiele, Projekte, Spielstiicke, Be-
wegungserfahrungen, Meditationen und
Anregungen zum Bibliodrama, so daB
auch ein gezielter Zugriff auf bestimmte
Bereiche moglich ist. Was alle Themenbe-
reiche auszeichnet, ist die Schilderung der
eigenen Erfahrung der Verfasser mit den
einzelnen Ubungen. Auf diese Weise wird
dem Leser eine sehr konkrete Vorstellung
vermittelt, was das in Spielregeln darge-
stellte Spiel an Mdglichkeiten und Risi-
ken bietet, und wird gleichzeitig ange-
zeigt, wie Spielsituationen grundsétzlich
zu verstehen sind: als offene, handlungs-
orientierte, projektorientierte Ereignisse.

Diese insgesamt prozefhafte Auslegung
der Konzeption kann hier nur in Ansatzen
verdeutlicht werden. So wird im Bereich
der Spielrdume fir Gruppen Uber das
Spielen mit konkreten Vorgaben (Ver-
wandeln, Statuen bauen, mit Klang und
Stimme spielen, mit Masken und Tiichern
spielen) das Spiel ohne Vorgaben vorbe-
reitet (meditative Ubungen, neue Spiele
entwickeln, den Raum gestalten). Die In-
halte werden mehr und mehr von der
Gruppe erarbeitet, und die Gruppe und ih-
re Mitglieder thematisieren sich zuneh-
mend selbst (das Gruppenbuch). Hieran
schlieffen sich Themen wie ,Angst’, ,das
Brot‘, ,Rollenverhiltnis von Mann und
Frau‘ und das Thema ,Erziehung‘ an, die
spielerisch erarbeitet werden. Hier wer-
den im weitesten Sinne ethische Normen
bewuBt gemacht und in Frage gestellt,
wobei die eigene Betroffenheit im Mittel-
punkt steht.
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Nach dieser intensiven Vorarbeit mindet
das Buch schlieBlich in das Erleben von
biblischen Geschichten mit Themen wie
,einen Schatz entdecken‘, ,die Jona-Ge-
schichte erleben‘, ,G6tzen', ,die Geschichte
von Kain', ,der Zug durch das Schilfmeer*
und ,Feindesliebe’, die spielerisch ausge-
staltet werden.

Der Religionspidagoge mit Kenntnissen
in der Spiel- und Theaterpddagogik findet
hier also insgesamt eine Fiille von Anre-
gungen, die zudem methodisch sinnvoll
aufeinander abgestimmt sind. Deutlich
wird die behutsame Hinflihrung zu den
Bereichen der biblischen Themen. Deren
Erfahrbarkeit darf durch aufgesetztes
Spiel nicht erzwungen werden. Vorausset-
zung bleibt das Sich-Selbst-Erfahren, das
neu Empfinden von Alltédglichem, die Er-
fahrung in der Gruppe. Gerade fiir den
schulischen Bereich scheint mir dieses
Vorgehen wichtig zu sein.

Sicherlich ist Schule ein Bildungsbereich,
der durch seine Organisation und Zielset-
zung fir ein derartiges Vorgehen auch im
religionspadagogischen Bereich schwer
zughnglich ist. Kursinhalte, Zensuren,
strategisches Denken von Schiilern und
Lehrern lassen Erfahrungen dieser Art
nur mit Miihe inszenieren. Aber auch hier
gibt es Nischen, die die Bildung im 2-
Stunden-Takt umgehen kénnen, sei es auf
Tutoren- und Klassenfahrten, in Form
von AG’s mit interessierten Schiilern oder
in Kopplung mit anderen Unterrichtszei-
ten und Féchern. Fiir denjenigen Religion-
spddagogen, der diese organisatorischen
Miihen auf sich nehmen will, bietet dieses
Buch in vorziiglicher Weise Anregungen
und Gestaltungsmoglichkeiten. Es bietet
zudem die Moglichkeit, die durch vielfa-
che Zwénge organisierte Wirklichkeit ge-
gen den Strich zu spielen, um automati-
sierte Handlungen des téiglichen Lebens
neu erfahrbar zu machen und kritischer
mit ihnen umzugehen.

Gunter Ebert
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