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[bookmark: _GoBack]Diese Spiele erfordern Teamgeist und zeigen gleichzeitig anknüpfend an 1. Kor 12, das jedes Körperteil wichtig ist

Augen: Blinde Raupe
Man braucht: 
· Platz (Am besten in der Pausenhalle oder auf dem Schulhof spielen) 
· langes Seil.
Alle Kinder halten sich mit der rechten Hand am Seil fest. Das erste Kind kann sehen, die anderen versuchen die Augen geschlossen zu halten. Nun muss der sehende Kopf der Raupe die Kinder vorsichtig einen Weg am Seil führen, ohne, dass sich jemand weh tut!

Nase: „Ihhh, das stinkt“
Man braucht: 
· Filmdöschen mit unterschiedlichen Duft-Inhalten, in einer Dose ist etwas unangenehm Riechendes (verdünnter Essig oder aufgeschnittene Zwiebel)
Ziel ist es, als Klasse gemeinsam das stinkende Döschen zu finden. Die Döschen liegen durcheinander in der Kreismitte. Die Kinder lösen gemeinsam Quiz-Aufgaben. Ist die Aufgabe richtig, dürfen sie gemeinsam entscheiden, welches Döschen geöffnet und „gerochen“ wird. Ist es ein gut riechendes Döschen, wird es danach wieder geschlossen und an seinen Platz in der Mitte gelegt. Gelingt es gemeinsam, möglichst schnell das stinkende Döschen zu finden?

Mund: Kommando halt!
Man braucht:
· Einen großen Stehkreis
· Kreide
· Einen Gegenstand
· Eine Augenbinde
Einem Kind werden die Augen verbunden und es bekommt einen Gegenstand in die Hand (vielleicht das Klassenmaskottchen). Nun wird das Kind vorsichtig (!) im Kreis gedreht, bis es die Orientierung verliert. Danach wird in der Kreismitte mit Kreide ein Feld gezeichnet. In dieses Feld soll das Kind den Gegenstand legen. Da er/sie nicht weiß, wo das Kreidefeld ist, müssen die anderen Kinder beim Navigieren helfen. Sie dürfen aber nur „heiß“ oder „kalt“ sagen, während sich das Kind langsam bewegt. Schnell entdecken die Kinder, dass es wenig hilft, wenn alle durcheinanderrufen. Hier kommt man mit Teamgeist besser zum Ziel.

Ohren: Was tickt denn da?
Man braucht:
· Einen laut tickenden Wecker oder eine Metronom App für das Handy
Ein Kind verlässt den Raum. Ein anderes versteckt den Wecker (das Handy). Das Kind kommt wieder herein und muss nun den Wecker finden. Das klappt nur, wenn alle mitmachen und mucksmäuschenstill sind! Danach darf ein anderes Kind vor die Tür.

Hände: Ballrennen
Man braucht: 
· Zwei kleine Stoffbälle/ Kuscheltiere etc.
Die Klasse sitzt im Kreis. Es wird im Wechsel 1-2-1-2 abgezählt. Die Kinder einer Zahl spielen zusammen und müssen sich einen der beiden Bälle weitergeben. Ziel ist es, dass ein Ball den anderen überholt. Fällt ein Ball runter, bekommt die gegnerische Gruppe einen Punkt. 
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