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Trailer zu „Dear Esther”:
· https://www.youtube.com/watch?v=2-Ao8UfNDls Aufgabe:
Schildere deine Eindrücke beim Betrachten des Clips und formuliere Vermutungen zum Inhalt: Worum geht es und welche Aufgabe haben die Spielenden?


Walkthrough (Komplettlösung) in 3 Kapiteln:
· https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=906863180Aufgabe:
Bildet Kleingruppen und stellt jeweils einen der drei Clips eurer Lerngruppe vor: Beschreibt die Atmosphäre und achtet bei der Inhaltsangabe ganz besonders auf die eingesprochenen Texte (mit deutschen Untertiteln).


Zwei Besprechungen des Spiels „Dear Esther“:
· http://www.kritische-ausgabe.de/artikel/narration-auf-einer-einsamen-insel/ 
· https://polyneux.de/2012/02/21/dear-esther/
Aufgaben:
· Interpretiert „Dear Esther“ im Plenum, indem ihr die der Inselwanderung zugrundeliegende Handlung rekonstruiert und eine Botschaft des Spiels formuliert. Dabei können euch o.a. Rezensionen unterstützen.
· Formuliere einen eigenen Foren-Beitrag, indem du dich zur Deutung und Spieleinschätzung äußerst.
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Hinweise zum Fern- bzw. Hybridunterricht:
Für die kollaborative Diskussion bietet sich z.B. ein gemeinsames digitales Dokument an:
· https://zumpad.zum.de
· https://yopad.eu




