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Spiel 1 – „Was ist denn hier los?“ 
[bookmark: _GoBack]Eine*r (A) geht raus. Die anderen verabreden eine zu erratende Verhaltensregel und ein Gesprächsthema. Die Verhaltensregel (z.B. jede Äußerung beginnt mit „ähm …“, am Kopf kratzen, mit einem verabredeten Wort enden, räuspern) muss A erraten. 

Die Anweisung für A lautet: Versuche, dich am Gespräch zu beteiligen. 

So lange A die Verhaltensregel noch nicht erraten hat und sich entsprechend verhält, wird er/sie ignoriert. 

Für das Gespräch wählt die Gruppe ein Thema (Wetter, Familie, Schule, Haustier, ein neues Smartphone, Serie).


Spiel 2 – „Tick-Tack-Gast“
Angelehnt an das Spiel „Tick, Tack, Bumm“[footnoteRef:1] werden schnelle Wortrunden gespielt. Der Zeitnehmer im oben genannten Spiel ist eine tickende Plastik-Bombe aus dem Spiel „Tick-Tick-Bumm“. Man kann alternativ einen Timer mit unterschiedlichen Zeitspannen einstellen und weitergeben.  [1:  Spieleverlag Piatnik, Tick Tack Bumm.] 


Die Gruppe erhält einen Begriff zum Thema Gastfreundschaft (Gast, Gastfreundschaft, Das perfekte Promi-Dinner). 

Die Konfis sagen das Wort, das ihnen dazu einfällt (Essen, Trinken, Kerzen etc.) und geben die Bombe / den Zeitnehmer weiter. Wenn die Bombe explodiert / der Timer klingelt, muss ein neuer Begriff in die Runde gegeben werden. 

Während des Spiels schreiben Teamer*innen mit. Alternativ sammelt die Gruppe im Anschluss an die Spielrunde die wichtigsten Worte, die auf Karten geschrieben und geclustert werden. Die Karten werden angepinnt.


